Nazwa kierunku

informatyka

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (profil praktyczny)

Formy ksztatcenia

wyktad, ¢wiczenia, laboratoria, projekt witasny,
ksztatcenie zdalne

uzupetniajgco: seminaria, dyskusje, praca w grupie,
prezentacja multimedialna, przygotowanie i
prezentacja referatow

Metody ksztatcenia

emetody podajgce -przyswajanie wiedzy oraz
wykorzystania jej do nabywania okreslonych
umiejetnosci;

emetody problemowe (nabywanie umiejetnosci
przez odkrywanie na podstawie wiedzy nabytej w
drodze przekazu i wiedzy przyswojonej w ramach
samodzielnej pracy wtasnej);

emetody praktyczne (nabywanie umiejetnosci
poprzez praktyczne dziatanie);

emetody aktywizujgce (nabywanie umiejetnosci
poprzez integrowanie wiedzy z rozwigzywaniem
praktycznych zadan problemowych

Wsparcie w nauce

dostep do platformy Moodle, serwisu AWS Amazon,
Microsoft, CISCO i inne udostepniane przez
Partneréw kierunku; infrastruktura przyjazna
studentom niepetnosprawnym oraz mozliwos¢
wykorzystania metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé

Na kierunku informatyka wiedza
weryfikowana jest w szczegdlnosci
poprzez:

zaliczenie (pisemne, ustne), egzamin (pisemny,
ustny), kolokwium, udziat w dyskusji, prezentacje,
projekt, sprawozdania, natomiast umiejetnosci i
kompetencje spoteczne poprzez: egzamin (pisemny,
ustny), zaliczenie (pisemne, ustne), przygotowanie
projektu, prezentacje projektu, wdrozenie projektu,
udziat w dyskusji, obserwacje i ocene wykonania
zadan praktycznych w tym obliczeniowych,
eksperymentalnych, prezentacje/wypowiedz ustng,
przygotowanie sprawozdan z ¢wiczen,
przygotowanie sprawozdan z laboratorium, zadanie
zespotowe, ocene aktywnosci na zajeciach.

Praktyki zawodowe

wymiar praktyk i ich czas realizacji okresla plan
studidw, natomiast zasady realizowania praktyk —
Regulamin praktyk studenckich na kierunku
informatyka | stopnia o profilu praktycznym

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma studiéw stacjonarne, niestacjonarne
Liczba semestréw 7

Liczba punktow ECTS konieczna dla 210

uzyskania kwalifikacji

Tytut zawodowy uzyskiwany przez
absolwenta

absolwent uzyskuje tytut inzyniera

Przyporzadkowanie do dziedziny

nauk Scistych i przyrodniczych




Wskazanie dyscyplin (naukowych lub
artystycznych), do ktérych odnoszg sie
efekty ksztatcenia dziedzina:

Informatyka — dyscyplina wiodaca.
Matematyka — dyscyplina uzupetniajgca.
Nauki fizyczne — dyscyplina uzupetniajgca.

Program ksztatcenia

zgodny z Prawem o szkolnictwie wyzszym i nauce—
PRK (poziom 6)

Body of knowledge zdefiniowany w
standardach miedzynarodowych

e ACM / IEEE Computer Science Curricula 2013 (CS
2013)

e ACM / IEEE Computer Engineering Curricula 2016 i
innych wzorcach miedzynarodowych

Dydaktyka

upraktycznienie procesu ksztatcenia jako szansa na
lepsze dostosowanie kwalifikacji absolwentéw do
potrzeb polskiego i miedzynarodowego rynku pracy;
zajecia sg prowadzone przez wyktadowcow SSW CB
oraz praktykow wnoszgcych doswiadczenia
przedsiebiorstw z zakresu zarzadzania i nadzoru IT,
badan nieniszczacych i sztucznych sieci
neuronowych, oprogramowan

Specjalnosci

eProgramowanie systeméw wbudowanych
¢ Cloud Architekt

* Cyberbezpieczenstwo

¢ Grafika komputerowa i multimedia

Personalizacja specjalnosci dopasowana do
aktualnych potrzeb miedzynarodowego rynku pracy
i/lub branzy czy pracodawcy .

ERASMUS +

umiedzynarodowienie i mobilnos¢ kadry naukowo-
dydaktycznej i studentéw jako podstawa
profesjonalnego przygotowania studentéw do
funkcjonowania w globalnej spotecznosci oraz
wysokiego miedzynarodowego poziomu dziatalnosci
naukowo-badawczej

Warunki rozwoju osobistego i
kompetencyjnego

kota naukowe, dziatania wzajemnos$ciowe w
obszarze IT

Certyfikacja

Microsoft, AWS Amazon, CISCO i inne

Stanowiska pracy

administracja IT, wsparcie IT, projektowo-
programistyczne, wsparcia i ustug internetowych,
techniczno-sprzetowe, konsulting i wdrozenia,
bezpieczenstwo IT, analiza danych




